MINHA ATIVIDADE
NOME:

DATA: / / &MM&M

1. ESCREVA O NOME DAS FIGURAS CONFORME O SOM DE CADA LETRA.
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2. PINTE A FIGURA CUJO NOME COMECA COM A LETRA:

3. OBSERVE AS FIGURAS DAS BOQUINHAS PARA DESCOBRIR AS LETRAS
QUE FORMAM A PALAVRA, DEPOIS ESCREVA.
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