MINHA ATIVIDADE
NOME:

DATA: / / 4&@1—;‘&_%‘&%

1. PINTE O QUADRO QUE INDICA O NOME DA FIGURA EM DESTAQUE.
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BOLO VACALO COELHO FOMIGA

BOBO CAVALO COLHO FORMIGA

2. LIGUE AS IMAGENS AOS NOMES CORREPONDENTES.
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SAPO PINTO FACA PORCO PEIXE

3. COMPLETE O NOME DAS FIGURAS COM AS LETRAS FALTOSAS.
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